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1. ULDALUSED

1.1. Oppeaine kirjeldus

Pohikoolis on informaatika dppimisel eesmérgiks Opi- ja todkeskkonna kujundamiseks vajalike
info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise oskuste omandamine, mis vodimaldaks
pohikooli 10petajal teha samme IKT-valdkonna karjddri suunal voi toetaksid innovaatiliste
lahenduste leidmist ning rakendamist teistes valdkondades.
Informaatika dpetamise podhimotted pohikoolis on:
1. eluldhedus;
aktiivope ja loovus;
uuenduslikkus;
koostdo;
teadmusloome;
vaba tarkvara ja avatud sisu, sdltumatus tarkvaratootjast;
turvalisus;
16imitus ja sidusus.

NGO~ WDN

Pohikooli informaatikadppe sisu koosneb tildistatult kahest komponendist, mille omavahelist
tasakaalustamist ainekavaga taotletakse:

1. raalmotlemine — eluliste iilesannete lahendamise viis, mille puhul kasutatakse algoritmide
tundmist ja rakendamist, mustrite tuvastamist, probleemi osadeks jaotamist ja tildistamist;

2. disainmotlemine — kasutajakeskne, loov ja koostdine eluliste iilesannete lahendamise viis,
sh probleemi méératlemine, vajaduste vordlemine, mdtlemine, ehitamine ja katsetamine.

1.2. Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Pohikooli informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1. moistab tehnoloogia t66pdhimdtteid ning valdab peamisi votteid igapdevases dppetdds
infot otsides, toddeldes ja analiiiisides ning taasesitades;

loob, salvestab, taasesitab ja jagab tehnoloogiliste vahendite abil eesmargist ldhtuvalt
digitaalset sisu privaatsusndudeid jargides;

teadvustab ning vildib digitaalses keskkonnas tegutsedes tekkida voivaid riske tervisele,
turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;
6. omab vajalikke oskusi ja teadmisi Opiteeks ja karjdérivalikuks.

ok~ own

1.3. Voimalusi 16iminguks, iildpiddevuste arengu toetamiseks ja libivate
teemade kisitlemiseks

Informaatika on kergesti 10imitav  koigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia on tdnapédevase dpikeskkonna loomulik osa. See 1d6iming toimub
molemal suunal: thelt poolt kasutatakse informaatika Oppetilesandeid koostades teiste
dppeainete teemasid, et luua mdtestatud Sppimine, ning teiselt poolt 16imitakse tehnoloogiat ja
innovatsiooni lédbiva teemana teistesse dppeainetesse.

1.3.1. Valdkonnaiilese 16imingu rakendamine
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Keel ja kirjandus

suuline ja kirjalik eneseviljendusoskus;

erinevate teksti lugemine ja mdistmine;

kohaste keeleviljendite kasutamine;

ainealane sOnavara kasutamine;

oigekirjanduete jélgimine kirjalikes toodes;
meediakirjaoskuse- ja teabe hankimise arendamine;
t6ode vormistamisoskus: loovtoode- ja referaatide
vormistamine;

erinevate allikate kriitiline hindamine/késitlemine;
erinevate mitmekesiste meediatekstide kasitlemine;
suhtluskeskkondade reeglitele tundmine;

Voorkeeled

selgitatakse vodrkeelse algupiaraga madisteid;
voorkeeleoskuse arendamine lisamaterjali otsimisel ja
moistmisel;

osa programmeerimise/ arvutitega seotud oskusssonu
(nt fail, usb) on inglise keeles.

Matemaatika

arvandmete esitlemine ja tdlgendamine (graafikud,
tabelid, diagrammid);

numbrite tundmadppimine, nummerdamine;
algoritmilise motlemise arendamine
(programmeerimine)

oskab seada probleeme, leida ja rakendada
lahendusstrateegiaid ning analiitisida;

Loodusained
+ geograafia
#+ loodusdpetus
+ bioloogia
+ fliisika
+ keemia

tutvutakse erinevate kaardirakendustega ning nende
kasutamisega orienteerumisel Google Mapsi abil
asukoha ning sobiva teekonna leidmine;
vaatamisvadrsuste ja matkaradega Eestis tutvumine;
moistab looduskeskkonna ja geograafilise asendi moju
inimiihiskonna arengule;

teab majanduse ressursse: ithiskonna jatkusuutlikku
saastlikku tarbimist;

Sotsiaalained
%+ inimesedpetus

%+ {ihiskonnadpetus

tervislik toitumine -miniuurimusprojektid. Kiisitluste
loomine ja tulemuste esitlemine;
plakatite loomine hiigieeni, kdtepesu, haiguste vm

+ toO0petus

+ ajalugu teemadel;
Eesti e-riik ja e-teenused.
tutvumine lihtsamate programmeerimisméangudega;
Tehnoloogia mustrite loomine;

taustade ja tegelaste joonistamine animatsiooni
loomisel,
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=+ kisitoo- ja - loovtdode- ja referaatide vormistamine arvutil.
kodundus
=+ tehnoloogia-
Opetus
- videode loomine, helitausta otsimine ja/vdi tegemine
Kunstiained lihtsama muusikaloomise rakendusega;
“+ Kunst - erinevad joonistamise ning kujundamise
=+ Muusika

toovahenditega oma t6dde illustreerimine;

- pildistamise ja filmimise pdhimdtetega tutvumine,
paigutamise ja kompositsiooni reeglid;

- -arendab enda loomingulist eneseviljendusoskust;

- -kisitleb erinevate rahvaste kultuuriteemasid ja
traditsioone;

- virvid, valgused ja varjud joonistamises ja
fototdotluses.

1.3.2. Uldpidevuste saavutamine sotsiaalainevaldkonnas

EESMARK

TEGEVUS

- toetada véaartussiisteemide moistmist,
mdatete, sdOnade ja tunnetega kooskodlas
elamist, oma valikute podhjendamist ning
enda heaolu korval teiste arvestamist;

- propageerida jagamise kultuuri, avatud
sisulitsentside kasutamist ja oma
loomingu avaldamist virtuaalsetes
kogukondades, samas teadvustades
liigsest avatusest tingitud ohte
privaatsusele;

EESMARK

oma veebilehe loomine veebipohises
keskonnas

ainenddalad / iseseisva dppimise
pdevad;

temaatiliste nidalate
korraldamine/osalemine;

kooli iihisiirituste
korraldamine/osalemine

TEGEVUS
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arendada arutelu labiviimise oskust,
omada hiiledigust kiisimustes, sh
kooli infosiisteemide kasutamise
0sas;

kaaslaste ideid tunnustama ja
teistega arvestama, iihiseid
seisukohti otsima;

toetada kooli infosilisteemide
aktiivset ja korrektset kasutamist
koigi dpilaste poolt;

kujundada oskust suhelda eetiliselt ja
olusid arvestades nii vahetult kui ka
veebikeskkonnas.

ajurlinnak, arutelud, veebiarutelu;
riihmatooprojektides osalemine;
digitilesannete esitlemine;

oma ja kaaslaste toode hindamine;
oppekédigud muuseumisse;

osalemine vdistlustel/konkurssidel.

EESMARK

TEGEVUS

arendada eneseanaliiiisi ldbiviimise
oskust, positiivse enesekuvandi
loomine digitaalsete tooriistade abil,
tuua esile Opilaste eripdrad ja anded,
Opetada ennast jdlgima ja
analiilisima.

EESMARK

iseseisev, paaris- ja rithmat6od,
digitaalse identiteedi loomine;
informatiivsete kasutajaprofiilide
loomine eri veebikeskkondades,
turvaliste salasdnade valimine,
isikuandmete kaitse, enda digitaalse
jalajilje teadvustamine/jalgimine.

TEGEVUS

kaasaegse hariduspadevuse
kujundamine digitaalses keskkonnas;
arendada oppimise planeerimise ja
hindamise oskust;

arendada teabe otsimise, tootlemise,
analiiiisimise ja esitamise 0skust,
oma

opimapp/e-portfoolio koostamine,
mille abil oma dppimist kavandab,
dokumenteerib ja reflekteerib;
erinevad dppevormid
(kuulamisiilesanded, filmid,
etendused, funktsionaalne lugemine;
iseseisev, paaris- ja rithmato
loovtdo;

diferentseeritud dppetilesanded;

(op]
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EESMARK

- Opiharjumuse ja -oskuste
kujundamine;

- pisivuse, iseseisvuse ja
eesmargistatud t60 oskuste ning
valikute tegemise oskuse
arendamine;

- iseseisvate todlilesannete tagasiside;

- e-Oppe paevade voimaldamine.

- mitteformaalne dppe.

TEGEVUS

suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt
véljendada erinevates

suhtlusolukordades; lugeda ning mdista
teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust;
kirjutada eri liiki tekste, kasutades
kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili;
védrtustada digekeelsust;

- rithmat6od;

- essee, kirjand, referaat;

- loovtod  kirjalik
esitlemine;

- esinemine (etlemine, néitlemine)
Oppereisid, matkad keeleniddalad,

ainenddalad.

vormistus  ja

EESMARK

TEGEVUS

oskus kasutada erinevaid tilesandeid
lahendades matemaatikale omast keelt,
stimboleid ning meetodeid kdigis elu-
ja tegevusvaldkondades;

- Opitu rakendamine igapéevaelus;
- tehnoloogiliste abivahendite
kasutamine.

EESMARK

TEGEVUS
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kujundada algatusvdimet ja
vastutustunnet, et teha eesmérkide
saavutamiseks koost6dd; Opitakse

tegevust 10pule viima, reageerima
paindlikult muutustele, votma arukaid
riske ning tulema toime ebakindlusega;

EESMARK

iirituste organiseerimine;
konkursid,;
loovtdo.

TEGEVUS

suutlikkus kasutada digivahendeid
tekstide loomisel, korrigeerimisel ja
esitamisel; kasutada veebikeskkondi ja
opitakse koostama esitlus;

digivahendite (arvuti, tahvelarvuti,
nutitelefon) kasutamine vajaliku
teabe leidmiseks;

audiovisuaalse meedia otsimine;
digitaalsete materjalide ja esitluste
loomine, vormindamine,
salvestamine ning printimine
kokkulepitud formaatides;

e-kirja kirjutamine.

1.3.3. Oppekava Libivate teemade kisitlemine ainevaldkonnas

Oppe- ja kasvatustegevused libiva teema kujundamiseks

EESMARK

TEGEVUSED

arendamine oskust seada endale
eesmérke ning tegutseda neid ellu
viies susteemselt;

Opilast aidata kujundada positiivset
suhtumist Oppimisse ja soodustada
esmaste Opioskuste omandamist;

E-portfoolio koostamine;

arutelud loovtoode kaudu;
tahelepanu podramine suhtlus- ja
koostodoskustele kodigis tegevustes;
ametitega seotud Oppeteemade
kasitlemine ainevaldkonnaga seotud

e}



‘%olkja LISA 10 VALIKOPPEAINE “Informaatika”

Lasteaed-P&hikool Kinnitatud direktori kiskkirjaga 1-3/31, 28.08.2024
- Opilane leiab seoseid erinevate ametite ja neile esitatavate nduetega
elukutsete ja toode vahel. tutvumiseks;

- kooli tritustel osalemine.

Oppe- ja kasvatustegevused libiva teema kujundamiseks

EESMARK TEGEVUSED
- suunatakse aru saama inimese ja - vaatlused ja loodushariduslikud
teda iimbritseva keskkonna dppekaigud;
vastastikustest seostest ning - arutelud ja vestlused;

- inimese sSltuvusest - teemakohaste tekstide kdsitlemine.

loodusressurssidest;

- aru saama inimkonna kultuurilise,
sotsiaalse, majandusliku,
tehnoloogilise ja inimarengu

- erinevate tunnuste vastastikusest
seotusest ning inimtegevusega
kaasnevatest mojudest;

- arutlema keskkonnaprobleemide
iile nii kodukoha, tihiskonna kui ka
iileilmsel tasandil, kujundama
isiklikke keskkonnaalaseid
seisukohti ning pakkuma lahendusi
keskkonnaprobleemidele;

- vOtma vastutust jatkusuutiku
arengu eest, kasutama
loodussaastlikke ja jatkusuutlikku
arengut toetavaid tegutsemisviise;
hindama ning vajaduse korral
muutma oma tarbimisvalikuid ja
eluviisi.
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Oppe- ja kasvatustegevused liibiva teema kujundamiseks

EESMARK TEGEVUSED
- koostdooskuste ja iihise - iseseisvad, paaris- ja riihmat6dd;
otsustamise kogemuse arendamine; - loovilesanded;
- toetada Opilaste initsiatiivi ja - Opetaja poolt ja klassi dpilaste poolt
ettevotlikkust; tagasiside saamine looviilesannete
- toetada Opilaste initsiatiivi ja kohta ja pidev eneseanaliiiis;
ettevotlikkust; - projektiilesanded;
- probleem- ja uurimisiilesannete
lahendamine;
- arutelud;
- ihine loominguline tegevus;
- Opilaste kaasamine tirituste
planeerimisse ja korraldamisse;
- kooli- ja kogukonnaiiritustel
osalemine.

Oppe- ja kasvatustegevused libiva teema kujundamiseks

EESMARK TEGEVUSED
- tutvumine kohaliku ja maailma - Oppeitilesannete kaudu teadmiste
kultuuripirandiga; omandamine oma rahvuskultuuri ja
- suunatakse mdistma ennast kultuuri teiste rahvaste kultuuride kohta.
kandjana, edasiviijana ja kultuuride
vahendajana;

- tldtunnustatud kditumisharjumuste
kujundamine (netikett);

- toetatakse uudishimu uue ja erineva
suhtes ning positiivset suhtumist
sellesse;

- thiste védrtuste kujundamine.
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Oppe- ja kasvatustegevused Libiva teema kujundamiseks

EESMARK

TEGEVUSED

- Suunatakse mdistma vahetu ja
vahendatu sarnasusi ning erinevusi;

- valima sobivat suhtlusregistrit ning
sidekanalit olenevalt olukorrast ja
vajadusest;

- méadrama oma teabevajadusi ja
leidma sobivat teavet;

- kujundama téhusaid
teabeotsingumeetodeid;

- arendama kriitilise teabeanaliitisi
oskust;

- tutvuda erinevate andmebaasidega,
meediakeskkonna voimalustega ja
ohtudega;

- tutvuda autorikaitse
probleemistikuga;

- Opilane saab aru, millised
seadusparasused kehtivad
privaatselt ja mis avalikus ruumis,
sh internetis.

erinevate andmebaasidega ja meedia
keskkondadega tutvumine ja
kasutamine;

meediatekstide kasutamine
Oppeiilesannetes, nende kriitiline
hindamine ja analiiiis;

informatsiooni leidmine;

visuaalsete
kommunikatsioonivahendite
kasutamine loometoos voi
loometegevuse tulemuste jagamiseks
(esitlused, digitaalsed néitused,
sotsiaalmeedia sisu jne), samuti
Opitakse arvestama autoridigustega;
Stuudiumi Tera-kaustade voimalused
Oppematerjalide ja koolitodde
esitamiseks;

turvalise ja eetilise internetikditumise
juhendamine.

Oppe- ja kasvatustegevused libiva teema kujundamiseks

EESMARK

TEGEVUSED

- suunatakse omandama teadmisi
tehnoloogiate toimimise ja
arengusuundade kohta erinevates
eluvaldkondades;

- moistma tehnoloogiliste uuenduste
mdju inimeste t66- ja eluviisile,
elukvaliteedile ning keskkonnale;

iseseisvad, paaris- ja riihmatood,;
niitidiaegsete IKT vahendite ja
infoithiskonna véimaluste kasutamine
Opiiilesannete lahendamiseks, loovtoo
ja referaadi koostamiseks;

frontaalset Gpetamismeetodit ning
maéangulisi arvutiprogramme.
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mdistma ja kriitiliselt hindama
tehnoloogilise arengu positiivseid
ja negatiivseid mdjusid ning
kujundama kaalutletud seisukohti
tehnoloogia arengu ja selle
kasutamisega seotud eetilistes
kiisimustes;

kasutama IKT eluliste probleemide
lahendamiseks ning oma dppimise
ja too tohustamiseks;

Opitakse tundma infotehnoloogia
kasutamise pohivatteid,
vormistades arvutiga loovtoid.

Oppe- ja kasvatustegevused libiva teema kujundamiseks

EESMARK

TEGEVUSED

suunatakse terviseteadlikkuse
arenemisele, oma tervise ja
turvalise kéditumise vaartustamisele;
kasutama oma teadmisi enda ja
teiste turvalisuse;

teadvustama oma otsuste ja
kditumise ning selle tagajargede
seost tervise ja turvalisusega;
leidma ning kasutama
usaldusvédrset terviseteavet ja
abiteenuseid;

teadvustama keskkonna moju oma
tervisele;

tundma eri liiki ohuallikate ja
ohtlike olukordade olemust ning
nende voimalikku
tekkemehhanismi;

véltima ohuolukordadesse
sattumist;

Internetis turvalise kditumise
oskuste omandamine.

ainesisust lahtuvate temaatiliste
tekstide kasutamine (ndited, arutelud,
iilesanded);

inspireerivad loomingulised t66d;
tervislike harjumuste ja tervisliku
eluviisi arutelu lébi erinevate
projektide;

liilkumispausid; arvuti taga tootamise
kestuse jdlgimine,
voimlemisharjutuste sooritamine
silmadele ja randmetele jne;
ouesoppe.

12
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Oppe- ja kasvatustegevused liibiva teema kujundamiseks

EESMARK TEGEVUSED
- Suunatakse tunnustama véartusi, - uhistegevus, sh dppekédikudel
- kolbelisi norme ja viisakusreegleid; osalemine.

- analiitisima kolbelisi norme ja
vaartusi;

- arutlema iildtunnustatud eetiliste
printsiipide iile ja neid omaks
vOtma;

- juhinduma oma kéitumises neist
pShimdtetest ning hindama iseenda
ja kaasinimeste kaitumist nende
alusel.

Oppe- ja kasvatustegevused libiva teema kujundamiseks

EESMARK TEGEVUSED

- Opilast aidata kujundada positiivset
suhtumist dppimisse;

- soodustada esmaste dpioskuste
omandamist;

- Opib tundma ja oskab arendada
oma huve ja véimeid;

- aidata leida seoseid erinevate
ametite ja tookohtade vahel

1.4. Oppetegevuse kavandamise ja korraldamise pohimatted

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1. ldhtutakse dppekava alusvéirtustest, tildpadevustest, dOppeaine eesmirkidest, Oppesisust ja

2. oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 1d0imingut teiste Oppeainete ja ldbivate
teemadega;

3. jélgitakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas;
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4. vodimaldatakse Oppida iiksi ning iiheskoos teistega, et toctada Opilaste kujunemist

aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;

kasutatakse diferentseeritud oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad

individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

rakendatakse niitidisaegseid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid,;

laiendatakse dpikeskkonda: veebipdhine personaalne dpikeskkond, arvutiklass, koolidu,

muuseumid, nditused, ettevotted jne;

10 tagatakse, et Oppe viltel Opitakse headest tavadest ldhtuvat veebikéitumist, sealhulgas

11. virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (Stuudium, e-dppekeskkond, kooli
ja

12. omavalitsuse koduleht) kasutades.

© oo No G

Informaatika dppetegevust kavandades on vdimalik kasutada erinevaid ldhenemisi:

1. opetada informaatika teemasid eraldi oppeainetena
Kool valib iihe dppeteema ja dpetab seda iihes klassis tdies mahus 35-tunnise omaette
Oppeainena (nt iiks tund nidalas terve dppeaasta jooksul). Terviklik ldhenemine vdimaldab
pohjalikumat késitlust ja koigi taotletavate dpitulemuste saavutamist;

2. kombineerida mitme dppeteema osadest oma informaatika éppeaine
Kool valib dppeteemade hulgast endale sobilikud elemendid, millest kombineeritakse
oppeaine/kursus. Néiteks I kooliastmes rakendatakse 35-tunnine informaatika valikdppeaine,
milles on nii digitaalse ohutuse, digimeedia kui ka programmeerimise ja robootika elemente.
Opilased saavad igast dppeteemast pdgusa iilevaate ja saavutavad valitud dpitulemused;

3. informaatika 6ppeteemade I6imimine eri d6ppeainete tundidesse
Kool 16imib dppeteemade elemente eri ainete dpetusse (nt kunst, toodpetus, matemaatika).
Selline lahendus suunab ainedpetajaid ja IT-spetsialiste enam koostodd tegema, et saavutada
taotletavad Opitulemused.

1.5. Hindamise péhimatted

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest. Informaatika
Opitulemuste saavutatuse kohta antakse Opilasele tagasisidet dppeprotsessi kdigus, ldhtudes

Opilase dpiiilesannetest. Kokkuvdtvalt hinnatakse kursuse 18pus. Opiiilesanded vdivad olla

tehtud Kkas iiksi voi rithmatoona. Hindamiskriteeriume kirjeldatakse kooli dppekavas.

Soovitavalt hinnatakse informaatikadppes:

oppe plaanipirasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

oppekavas ettendhtud Spitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu
veenvat toendamist;

loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ja originaalsust;

oma praktilise tegevuse motestamist;

ok wnE

opilase isiklikku arengut kursuse jooksul.

1.6. Oppekeskkonna kujundamise pshimatted

Kool peab valikkursuse pakkumisel tagama jargmiste vahendite kasutamise:
1. internetiiithendusega arvutite jm digiseadmetega, projektori, kolarite, kdrvaklappidega
2. klassiruum, kus on soovitavalt voimalik laudu, toole imber paigutada;

14
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3. vajaduse korral isikliku siilearvuti voi nutiseadme kasutamise voimalus;
4. rihmatootehnikaid toetavad toovahendid ja -materjalid;
5. multimeedia salvestus- ja tootlusvahendid ning printeri kasutamise voimalus.
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2. AINEKAVAD

2.1. Opitulemused ja 6ppesisu 4. klassis

4. klassis dppeteemad on:

1. Oppeteema ,Digiseade toovahendina“ eesmiark on anda &pilastele vajalikud
baasoskused digiseadme kasutamiseks, sh tekstitodtluseks, info otsimiseks, hindamiseks ja
esitamiseks, to0ks andmetega. Teema on tihedalt 10imitud teiste dppeainetega.

2. Oppeteema ,,Digitaalne ohutus* hdlmab elementaarseid turvandudeid, privaatsuse ning
tervisega seotud riske.

3. Oppeteema ,,Kood“ kaudu tutvuvad dpilased ménguliselt programmeerimise alustega —
see on sissejuhatus programmeerimisse ja robootikasse.

4. Oppeteema ,Digikunst* eesmirk on tutvustada erinevaid digimeediumide loomise
voimalusi (pilt, video, heli, animatsioon) ja nende to6tlemise lihtsamaid votteid.

2.1.1. Opitulemused ja &ppesisu klassiti

Opilane: Tookeskkond. Arvuti,

- kasutab kooli infosiisteemi ja | server, rakendustarkvara,
e-oppekeskkondi vastavalt pilveteenus, nutiseade.
kokkulepitud reeglitele; Arvutitehnika ja tarkvara

polvkonnad. Kooli
infosiisteemide ja e-
oppekeskkonna kasutamise
reeglid.

Opilane: Tekstitootlus. Teksti

- sisestab, kopeerib, sisestamine, vormindamine
vormindab ja salvestab ja kopeerimine. Pildi
erinevat tiiiipi tekste (nt lisamine tekstile.

 DIGISEADE kuulutusi, plakateid
TOOVAHENDINA ' '
referaate);
Opilane: Failide haldamine. Faili

- salvestab, kopeerib, kustutab | salvestamine, kopeerimine,

ja jagab faile; kustutamine, jagamine.
T66 mitme aknaga.
Opilane: Infokirjaoskus. Info

- otsib infot erinevatest otsimine erinevatest
allikatest, kasutab seda, allikatest, kasutamine,
viidates algallikale; viitamine. Tooriistad.

Opilane: To66 andmetega.
Andmeotsing ja
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- otsib ja haldab vajalikke
andmeid, sisestab need
tabelisse, esitleb

digiteerimine. Andmete
haldamine. Andmete
sisestamine tabelisse.

diagrammina; Diagramm. Andmete
esitlemine.
Opilane: Esitluse koostamine.

- koostab ja vormindab
esitlust: kujundab slaide,
lisab teksti ja pilte.

Esitluse vormistamine ja
kujundamine. Teksti ja
pildi lisamine slaidile,
slaidi kujundus.

ULDPADEVUSTE
KUJUNDAMINE

LABIVAD TEEMAD

LOIMING TEISTE
AINETEGA

Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
padevus: statistilise
analiilisi, diagrammide ja
valemitega seonduvate
oskuste kujundamist
tabelarvutuse teemade
kasitlemisel.
Ettevotlikkuspidevus:
arvutite ja interneti abil
vidikeste
arendusprojektide
labiviimine innovatsiooni
eesmargil; IKT
padevustele
rakendusvoimalusi ka
véljaspool
informaatikatunde.
Digipadevus: kaasaegsete
digitehnoloogiate
kasutamine
otstarbekamalt ja
tulemuslikumalt,
parandades Opilaste
digioskusi ja ligipaasu
jargmise uue podlvkonna
digitaristule.

Sotsiaalne ja
kodanikupédevus:
suutlikkus ennast

Elukestev ope ja karjairi
planeerimine: esmaste dpioskuste
omandamine, kutsevalik, uued opi ja
toomeetodid.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
uuenduslik tehnoloogiad ja
lahendused;
infotehnoloogiavahendite iseseisva
kasutamise oskuste arendamine.
Keskkond ja jatkusuutlik areng:
tooharjumused ja keskkond,
kodukoha, maailma probleemid.
Kultuuriline identiteet: erinevad
maad ja rahvad, identiteet,
opikeskkonnad jms.
Kodanikualgatus ja ettevotlikus:
koost6o; autoridigus; infokirjaoskus.
Teabekeskkond: E-posti saatmise
algpohimotted, Stuudium ja selle
voimalused, otsinguvdimalusi
erinevates keskkondades, internetis
kditumine, teabe leidmine internetist,
isiklik ja avalik keskkond.

Tervis ja ohutus: tervisekaitse
soovitatud nduete ja
voimlemisharjutuste tutvustamine;
turvalisus, ohutu ja sdastlik
arvutikasutus, isikuandmete kaitse.
Vairtused ja kolblus:
lugupidamine ja sobilik kditumine
internetis, sobilike keskkondade

Keel ja kirjandus: diged
arvutialased maoisted,
otsivad erinevaid
marksonu kasutades
molemast otsimootorist
infot, vorreldakse tulemusi,
suuline eneseviljendus
toode vormistamine
arvutil.

Ajalugu: video arvutite
ajaloost; digitaalne jalajalg.
Inimeseopetus: iihised
reeglid, kuidas e-posti teel
turvaliselt suhelda ja
kéituda; terviseriskid.
Kunstidopetus: moiste-
/ideekaardi (arvutiga voi
paberile) valmistamine
Matemaatika:
andmetabel,

sorteerimine ja
filtreerimine, diagramm.

17




‘%olkja LISA 10 VALIKOPPEAINE “Informaatika”
Lasteaed-Pohikool Kinnitatud direktori kdskkirjaga 1-3/31, 28.08.2024

teostada; teha koostood valimine Opitegevuseks; autorioigus,
teiste inimestega litsentsid, plagiaat.

erinevates situatsioonides;
tagada infoslisteemide (nt
e-kooli) aktiivne ja
korrektne kasutamine;
rihmatooprojektides
osalemine.
Enesemiiratluspidevus:
digitaalse identiteedi
kujundamine;
informatiivsete
kasutajaprofiilide loomine
eri veebikeskkondades,
turvaliste salasdonade
valimine, isikuandmete
kaitse, enda digitaalse
jalajélje
teadvustamine/jalgimine;
eneseanalliiisi ja
enesekuvandi koostamine
digitaalsete tooriistade
abil.

Suhtluspidevus:
kasutatakse korrektset
informaatikaalast
terminoloogiat. Opilaste
poolt
kiirsuhtlusvahendites ja
SMSides kasutatav
vaegkeel ei tohiks levida
e-posti ja
foorumisuhtlusesse.

Opilane: Nutiseadme jm
- kirjeldab tehnoloogilise ja digitehnika turvaline
pérismaailma erinevusi ning | kasutamine.
sarnasusi; Nutirakenduste turvalisus.

Millist programmi on
mdistlik alla laadida ja
millist mitte? Turvariskid
programmide
allalaadimisel. Nutiseadme
jm digitehnika (sh asjade

18
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DIGITAALNE
OHUTUS

interneti vahendite)
turvaline kasutamine.
Pahavara ja viirusetorje.

Opilane:

kirjeldab, kuidas tootab
internet;
toob néiteid digitehnoloogia

jainterneti turvalisest

kasutusest (viirusetorje
kasutamine, kahtlaste linkide
tuvastamine, vajaduse korral
suhtluspartneri
blokeerimine);

moistab tasulise ja tasuta
teenuse erinevusi (nt
arvutimédngudes, dppides);

Infosiisteemid ja
keskkonnad.
Tehnoloogilise keskkonna
ja interneti eripdra (miks
vajame enda kaitseks
oskuseid, millised on
titipilised probleemid,
millega ka | kooliastme
oOpilased voivad kokku
puutuda, sh tasulised
teenused). Abikanalid:
Veebikonstaabel, Targalt
Internetis projekt, Lasteabi
jne.

Opilane:

selgitab salasOna turvalisuse
noudeid;

Identiteedihaldus. E-kool,
jagatud failid interneti
koostookeskkonnas Google
Drive vms, sisse- ja
viljalogimine,
infostisteemi ja
sotsiaalmeedia turvaline
kasutamine. Mdisted:
identiteet, kasutajatunnus,
salasOna, kasutajaprofiil,
seaded.

Opilane:

salvestab, taasesitab ja jagab
digitaalset sisu, jargides
privaatsusndudeid ning
véltides kiiberkiusamist;

Avalik ja privaatne
suhtlemine. Avalik ja
privaatne digisuhtlus,
koostdo veebikeskkonnas.
Kiiberkiusamine ja

19
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- p06ordub probleemi
ilmnemisel vai selle
kahtlusel abi saamiseks
lapsevanema, dpetaja voi
mone abi andva
institutsiooni/teenuse poole;

viisakas kéitumine vorgus.
Eetiline kditumine piltide
ja videote loomisel,
jagamisel, avaldamisel.
Internetisuhtlusel kasutatav
sldng ja liihendid.

Opilane:
- kirjeldab ja valdib
digiseadmete kasutamisega
seotud riske tervisele;

Terviseriskid.
Digivahenditest tulenevad
terviseriskid. Tervisekaitse
reeglid ja harjutused.

Tehnika iile- ja
vaarkasutus.

Opilane:

- selgitab arusaadavalt,
korrektset sonavara
kasutades torkuva
digiseadme vai -rakendusega
tekkinud probleemi;

- lahendab iseseisvalt voi
juhendi abil lihtsama
tehnilise probleemi.

Tehnilised probleemid.
Tehniliste probleemide
kirjeldamine ja
lahendamine torkuva
digivahendi vdi rakenduse
puhul.

ULDPADEVUSTE
KUJUNDAMINE

LABIVAD TEEMAD

LOIMING TEISTE
AINETEGA

Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
padevus: statistilise
analiiiisi, diagrammide ja
valemitega seonduvate
oskuste kujundamist
tabelarvutuse teemade
kasitlemisel.
Ettevotlikkuspéidevus:
arvutite ja interneti abil
vidikeste
arendusprojektide
labiviimine innovatsiooni
eesmargil; IKT
padevustele
rakendusvoimalusi ka
viljaspool
informaatikatunde.

Elukestev ope ja karjairi
planeerimine: suhtlusoskused e-
keskkonnas, enesekontroll,
kutsevalik, uued dpi ja toéomeetodid.
Keskkond ja jitkusuutlik areng:
tooharjumused ja keskkond,
kodukoha, maailma probleemid.
Kultuuriline identiteet: erinevad
maad ja rahvad, identiteet,
opikeskkonnad jms.
Kodanikualgatus ja ettevotlikus:
arendusprojekti korraldamine
Teabekeskkond: internetis
kditumine, teabe leidmine internetist,
isiklik ja avalik keskkond.

Tervis ja ohutus: vaiartushinnangud
internetis erinevates keskkondades
tegutsemisel, avatus, internetis
kiusamise vahendamine.

Keel ja kirjandus: otsivad
erinevaid marksonu
kasutades molemast
otsimootorist infot,
vorreldakse tulemusi.
Otsitakse nii video, pildi
kui ka teksti kohta.
Internetisuhtlusel kasutatav
sldng ja lithendid. Arutlus.
Korrektse e-kirja
Kirjutamine, e-Kiri
manusega. E-kirjale
vastamine. Oigekiri.
Ajalugu: video arvutite
ajaloost; digitaalne jalajélg.
Inimesedpetus: tihised
reeglid, kuidas e-posti teel
turvaliselt suhelda ja
kéituda.
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Digipadevus: kaasaegsete | Viartused ja kélblus: Kunstiopetus: moiste-
digitehnoloogiate lugupidamine ja sobilik kditumine /ideekaardi (arvutiga voi
kasutamine internetis, sobilike keskkondade paberile) valmistamine
otstarbekamalt ja valimine Opitegevuseks.

tulemuslikumalt,
parandades Opilaste
digioskusi ja ligipaasu
jargmise uue podlvkonna
digitaristule.

Sotsiaalne ja
kodanikupéidevus:
tagada infoslisteemide (nt
e-kooli) aktiivne ja
korrektne kasutamine;
teha koost60d teiste
inimestega erinevates
situatsioonides;
riihmatdoprojektides
osalemine.
Enesemiiratluspidevus:
digitaalse identiteedi
kujundamine;
informatiivsete
kasutajaprofiilide loomine
eri veebikeskkondades,
turvaliste salasdonade
valimine, isikuandmete
kaitse, enda digitaalse
jalajdlje
teadvustamine/jdlgimine;
eneseanaliiiisi ja
enesekuvandi koostamine
digitaalsete to0riistade
abil.

Suhtluspidevus:
kasutatakse korrektset
informaatikaalast
terminoloogiat. Opilaste
poolt
kiirsuhtlusvahendites ja
SMSides kasutatav
vaegkeel ei tohiks levida
e-posti ja
foorumisuhtlusesse.
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Opilane: Programm.

- kasutab méngulises Programmjuhtimisega
keskkonnas seadmete t66pShimdtted ja
programmeerides 1dhtuvalt lithiajalugu. Programm.
algoritmilisest Mainguline

KOOD probleemilahendusest arenduskeskkond.
moisteid programm, muutuja, | Algoritmide modistmine ja
valik, tsiikkel, sisend ja rakendamine. Etteantud
véljund,; tegevusjuhise (kirjeldus,

- kirjeldab elulisi néiteid tegevusskeem)
programmide kasutamisest; | realiseerimine médngulises

- selgitab etteantud lihtsa arenduskeskkonnas.
programmi/rakenduse sisu Andmed. Andmete ja
ning ennustab selle t606 tegevuste muutmine.
tulemit; Lihtsamad tiitipalgoritmid.

- kavandab ja loob juhiseid Andmed.
jargides lihtsamaid Objektid. Objektide
rakendusi, kasutades omadused ja meetodid.

- digitaalseid voi fuisilisi Muutujad, védrtused.
vahendeid (nt lastele Muutuja kasutamine.
moeldud hariduslikud Sisendid ja véljundid.

programmeerimiskeskkonnad | Klaviatuur, hiir, ekraan.
voi robootikakomplektid); Andurid ja
- selgitab programmi testimise | tditurid(robootika).

vajadust, leiab koodist Tegevused. Tegevused ja
lihtsamad vead, lihtsamad avaldised.

- laadib internetist alla teiste Aritmeetika pohitehted,
loodud programme ja loogikaavaldised
kohandab neid, arvestades (vordlused). Valikud if ja
autoridigustega. else. Kordused.

ULDPADEVUSTE LABIVAD TEEMAD LOIMING TEISTE

KUJUNDAMINE AINETEGA

Matemaatika-, Elukestev ope ja karjaari Matemaatika:
loodusteaduste ja planeerimine: suhtlusoskused e- Keel ja kirjandus: mangu
tehnoloogiaalane keskkonnas, enesekontroll, pShimdtete ja idee
padevus: statistilise kutsevalik, uued Gpi ja toomeetodid. | véljamdtlemine (tagasiside
analiiiisi, diagrammide ja | Keskkond ja jitkusuutlik areng: kaaslastelt ja dpetajalt),
valemitega seonduvate tooharjumused ja keskkond, kiisimuste kirjutamine.
oskuste kujundamist kodukoha, maailma probleemid. Kunstiopetus: skeemi
tabelarvutuse teemade Kultuuriline identiteet: erinevad joonistamine, mangumati
késitlemisel. maad ja rahvad, identiteet, loomine.

Ettevotlikkuspidevus: opikeskkonnad jms.
arvutite ja interneti abil
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vidikeste
arendusprojektide
labiviimine innovatsiooni
eesmargil; IKT
padevustele
rakendusvoimalusi ka
viljaspool
informaatikatunde.
Digipddevus: kaasaegsete
digitehnoloogiate
kasutamine
otstarbekamalt ja
tulemuslikumalt,
parandades oOpilaste
digioskusi ja ligipaasu
jargmise uue pdlvkonna
digitaristule.

Sotsiaalne ja
kodanikupidevus:
suutlikkus ennast
teostada; teha koostood
teiste inimestega
erinevates situatsioonides.
Enesemiiratluspidevus:
digitaalse identiteedi
kujundamine;
informatiivsete
kasutajaprofiilide loomine
eri veebikeskkondades,
turvaliste salasonade
valimine, isikuandmete
kaitse, enda digitaalse
jalajilje
teadvustamine/jdlgimine;
eneseanaliiiisi ja
enesekuvandi koostamine
digitaalsete tooriistade
abil.

Suhtluspidevus:
kasutatakse korrektset
informaatikaalast
terminoloogiat. Opilaste
poolt

Kodanikualgatus ja ettevotlikus:
arendusprojekti korraldamine
Teabekeskkond: internetis
kditumine, teabe leidmine internetist,
isiklik ja avalik keskkond.

Tervis ja ohutus: vdartushinnangud
internetis erinevates keskkondades
tegutsemisel, avatus, internetis
kiusamise vahendamine.

Viirtused ja kolblus:
lugupidamine ja sobilik kditumine
internetis, sobilike keskkondade
valimine Opitegevuseks.

Kehaline kasvatus:
kaskluste kombineerimine,
ligumine.

Muusika: meloodia
méangimine
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kiirsuhtlusvahendites ja
SMSides kasutatav
vaegkeel ei tohiks levida
e-posti ja
foorumisuhtlusesse.

DIGIKUNST

Opilane:

otsib internetist eritiiibilist
(nt pilt, video, animatsioon
jt) digikunsti ja viitab selle
allikale;

loob digitaalselt joonistuse ja
prindib selle vastavalt
eesmaérgile sobivate
seadetega
(varviline/mustvalge,
iihe/kahepoolne jne);

Joonistamine. Pintsli,
kustutuskummi ja varvipoti
vahendite kasutamine.
Paberjoonistuse
skaneerimine. Digitaalne
varvimine.

Opilane:

valib kaamera seaded
vastavalt pildistamise oludele
ning pildistab ja kopeerib
foto seadmest arvutisse, avab
selle sobiva rakendusega;

Pildistamine. Pildistamise
reziimid (auto, portree,
litkumine). Kompositsioon
(kuldldige, kolmandike
reegel, raamimine). Foto
eksportimine/importimine
kaamerast/nutiseadmest
arvutisse, arvutis avamine.
Levinud faililaiendid.

jélgib ja kasutab teadlikult
lihtsamaid pildipinna
organiseerimise votteid;

Printimine. Resolutsioon,
printeri seaded
(mustvalge/virviline,
kahele poole triikkkimine).

Opilane:

salvestab heli ja kopeerib
selle seadmest arvutisse ning
avab selle sobiva
rakendusega;

salvestab video ja kopeerib
selle seadmest arvutisse ning
avab selle sobiva
rakendusega

Heli. Heli salvestamine.
Heli liigutamine seadmest
arvutisse. Arvutis avamine.
Levinud faililaiendid.
Video. Video filmimine.
Video liigutamine
seadmest arvutisse. Arvutis
avamine. Levinud
faililaiendid.

Opilane:

kombineerib lihtsate vitetega
pildi, heli ja video;

Montaaz. Pildi, heli ja
video kombineerimine
algtasemel. Animatsioon.
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Autoridigus ja ohutus.
Eetika digikunstis. Teiste

- digikunsti loomisel ldhtub
korrektse kditumise
pohimaotetest.

autorite teoste otsimine ja
kasutamine (sh taaskasutus
ja viitamine). Digikunsti
ohutu jagamine. Seadmete
(fotoaparaadi, nutiseadme,
mikrofoni, kolari,
korvaklappide,
videokaamera) ohutu ning
eesmargipdrane
kasutamine.

ULDPADEVUSTE
KUJUNDAMINE

LABIVAD TEEMAD

LOIMING TEISTE
AINETEGA

Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane
péadevus: statistilise
analiilisi, diagrammide ja
valemitega seonduvate
oskuste kujundamist
tabelarvutuse teemade
kasitlemisel.
Ettevotlikkuspéidevus:
arvutite ja interneti abil
vidikeste
arendusprojektide
labiviimine innovatsiooni
eesmargil; IKT
padevustele
rakendusvoimalusi ka
véljaspool
informaatikatunde.
Digipddevus: kaasaegsete
digitehnoloogiate
kasutamine
otstarbekamalt ja
tulemuslikumalt,
parandades Opilaste
digioskusi ja ligipaasu

Tehnoloogia ja innovatsioon:
Opitakse tundma infotehnoloogia
kasutamise pohivotteid, vormistades
arvutiga loovtoid.

Viirtused ja kolblus ja
Kultuuriline identiteet:
vadrtustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste ja emotsioonide
loomingulist véljendamist.
Teabekeskkond:

tutvutakse andmebaasidega,
meediakeskkonna vdimaluste ja
ohtudega ning autorikaitse
kiisimustega.

Keskkond ja jatkusuutlik areng:
Opitakse mérkama muutusi
iimbritsevas keskkonnas.

Loodusoépetus: muutuste
markamine looduses
erinevatel aastaaegadel,
aastaaegade kujutamine;
taime vOi looma
tutvustamine raédkiva pildi
abil.

Inimesedpetus: portree
loomise pohimotted; enda
ja teiste emotsioonidest
arusaamine ja kujutamine;
reeglite kohta video
tegemine.

Keel ja kirjandus: loo
jutustamine animatsiooni
kaudu, stsenaariumi
kirjutamine; koomiksi
loomise pohimotted,
tekstiloome koomiksile,
oigekiri kaardil.
Matemaatika:
geomeetriliste kujundite
kordamine.
Kunstiopetus: kaardi
kujundamine;
eneseviljendus fotode
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jargmise uue podlvkonna kaudu; algtoed pildistamise
digitaristule. kohta.

Sotsiaalne ja
kodanikupidevus:

suutlikkus ennast
teostada; teha koost6od
teiste inimestega
erinevates situatsioonides;
rihmatooprojektides
osalemine.
Enesemiiratluspidevus:
digitaalse identiteedi
kujundamine;
informatiivsete
kasutajaprofiilide loomine
eri veebikeskkondades,
turvaliste salasonade
valimine, isikuandmete
kaitse, enda digitaalse
jalajélje
teadvustamine/jalgimine;
eneseanaliiiisi ja
enesekuvandi koostamine
digitaalsete tooriistade
abil.

Suhtluspidevus:
kasutatakse korrektset
informaatikaalast
terminoloogiat. Opilaste
poolt
kiirsuhtlusvahendites ja
SMSides kasutatav
vaegkeel ei tohiks levida
e-posti ja
foorumisuhtlusesse.

2.2. Opitulemused ja ppesisu 7. klassis

7. klassis oppeteemad on:

1. Oppeteema ,,Digihiigieen eesmiirk on tagada dpilastele igapievaseks dppetddks vajalikul

2. baastasemel padevused digiohutuseks ning veebikeskkonnas suhtlemise ja koostodga
toimetulemiseks.

3. Oppeteema ,,Programmeerimine® eesmirk on siisteemselt tutvustada dpilastele lihtsate

4. praktiliste iilesannete kaudu programmeerimise pohimdisteid, algoritmide rakendamist ja
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5. programmi loomise etappe iihe haridusliku programmeerimiskeele/arenduskeskkonna
niitel.

6. Oppeteema ,,Digimeedia“ eesmirk on dpetada eri liiki digimeedia (foto, arvutijoonis,
video,

7. 3D-joonis) loomist, selle arvutisse salvestamist, tootlemist ja veebis jagamist, jargides

8. autoridigusi.

9. Oppeteema ,,Digiseade toovahendina“ eesmirk on anda dpilastele vajalikud baasoskused

10. arvuti kasutamiseks, sh tekstitootluseks, info otsimiseks, hindamiseks ja esitamiseks, tooks

11. andmetega, ldhtudes etteantud vormistusnduetest ja formaatidest. Teema on tihedalt

16imitud
12. teiste Oppeainetega.

2.2.1. Opitulemused ja 6ppesisu klassiti

DIGIHUGIEEN

argib veebilehele
kommentaare lisades,
veebifoorumi ja
postiloendi
vahendusel toimuvas
arutelus osaledes nii
tunnustatud
suhtlusnorme kui ka
selle keskkonna
noudeid;

Litsentsid (drivara,
jaosvara, proovivara,
vabavara, vaba tarkvara) ja
nendega seotud viljakutsed
meie seadmete heaolule
(piraatlus, viirused,
pahavara ja selle levimise
eripdrad). Viirusetorje,
tulemtiiir. Voora mélupulga
kontroll, faili kontrollimine
(kas on viirusega).
Programmide paigaldamine
ja eemaldamine.
Operatsioonisiisteemi ja
programmide turvaline
seadistamine. Teenuste
turvalisus, nutirakenduste
privaatsusseaded.

haldab ja kaitseb oma
digitaalset identiteeti,
sh kasutades
mitmeastmelist vOi -
faktorilist
isikutuvastust ja
parooli taaste
meetodeid, selgitab
oma sotsiaalmeedia
vms konto

Internet. Veebisisu
Kriitiline hindamine,
sotsiaalse manipuleerimise
dratundmine algtasemel
(mis on dige, mis on vale).
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privaatsusseadete
hiilestamise vajadust;

kirjeldab
kiiberkiusamise
olemust, kuidas seda
maérgata ja vastavas
olukorras kéituda;
rakendab
turvameetmeid oma
arvuti ja nutiseadme
kaitseks (nt viiruse- ja
pahavaratdrje,
jélitusrakendused
ine);

Infosiisteemid ja
veebikeskkonnad.
Mitmeastmeline voi -
faktoriline isikutuvastus.
Mitme virtuaalse identiteedi
haldamine, varikonto.
Privaatsusseadete muutmine
sotsiaalmeedia keskkonnas.
Turvaastme tostmine arvutis
(privaatne reziim
veebilehitsejates,
ligipddsuandmete turvaline
haldamine). Andmete
turvaline siinkroniseerimine
erinevate seadmete vahel.

selgitab ebaeetilise
digisuhtluse
voimalikke tagajérgi
ning hindab kriitiliselt
veebisuhtluse sisu ja
turvalisust;

Suhtlemine internetis.
Turvaline e-posti manuste
avamine. Phishing
(veebikelmus). Suhtlus
avalikus ja privaatses
ruumis, infovoo
filtreerimine.
Kiiberkiusamine ja sellega
toime tulemine. Netikett.
Sexting. Internetisléng.
Petukirjad. Abi kiisimine ja
pakkumine vorgusuhtluses
tekkinud probleemide
puhul.

kirjeldab ja vildib
digivahendi
kasutamisest tekkida
voivaid ohte tervisele
(sOltuvus, liigeseja
riihivead, nigemise
halvenemine), teeb
vastavaid
voimlemisharjutusi
(silmadele,
randmetele jne);

Digivahendite moju
tervisele ja keskkonnale.
Digiseadmete viirkasutus,
sOltuvus. Oma digikditumise
analiilis, turvaaudit.
Ergonoomika digiseadmete
kasutamisel. Tervisekaitse
reeglid ja harjutused.
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- tuvastab ja lahendab
iseseisvalt lihtsamaid
probleeme torkuvate
digiseadmete voi
rakendustega.

Probleemilahendus.
Uhilduvuskiisimuste
lahendamine,
internetikeskkondade
voimalike probleemide
lahendus, sh turvalisuse
tostmine ja vajalike
programmide leidmine
erinevatele
operatsioonisiisteemidele ja
litsentsiga (alternatiivsete
programmide otsimine
internetis).

ULDPADEVUSTE
KUJUNDAMINE

LABIVAD TEEMAD

LOIMING TEISTE
AINETEGA

Enesemiiratluspidevus:
informatiivsete
kasutajaprofiilide loomine
eri veebikeskkondades,
turvaliste salasonade
valimine, isikuandmete
kaitse, enda digitaalse
jalajélje
teadvustamine/jélgimine.
Suhtluspidevus:
kasutatakse korrektset
informaatikaalast
terminoloogiat. Opilaste
poolt
kiirsuhtlusvahendites ja
SMSides kasutatav vaegkeel
ei tohiks levida e-posti ja
foorumisuhtlusesse.

Tehnoloogia ja
innovatsioon: opitakse
tundma infotehnoloogia
kasutamise pohivotteid,
vormistades arvutiga
loovtoid.

Teabekeskkond:

tutvutakse andmebaasidega,
meediakeskkonna voimaluste
ja ohtudega ning autorikaitse
kiisimustega.

Viirtus ja kolblus:

Tervis ja ohutus: tervisekaitse
reeglid ja harjutused.

Informaatika - teab
moisteid &rivara, jaosvara,
proovivara, vabavara, vaba
tarkvara

Eesti keel - terminoloogia,
suuline Kirjalik
eneseviljendusoskus

- modistab ja kasutab
teadlikult jargmisi
mdisteid: programm,
protsess, algoritm, roll
(looja, tiitja,
kasutaja), muutuja,
avaldis, valik, tsiikkel,
alamprogramm,

Sissejuhatus
programmeerimisse.
Programmjuhtimisega
seadmete to60pohimdtted ja
ajalugu. Programm.
Protsess. Roll (looja, tiitja,
kasutaja).
Programmeerimiskeel.
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PROGRAMMEERIMINE

programmeerimiskeel,
sisend ja véljund;

Arenduskeskkond.
Ulevaade erinevatest
vOimalustest ja
konkreetsetest
kasutatavatest vahenditest,
fiiisilised ja digitaalsed
vahendid.
Arenduskeskkond, selle
seadistamine.

kirjeldab algoritmide
ning programmide
kasutamise
lisandvaartust
erinevates
eluvaldkondades;

Algoritm. Algoritmi mdiste
ja liigid, algoritmi
koostamine ja
realiseerimine. Etteantud
tegevusjuhisest (kirjeldus,
tegevusskeem, pseudokood)
aru saamine, ise koostamine
ja rakendamine. Andmete ja
tegevuste otstarbekalt
muutmine. Lihtsamate
tiitipalgoritmide kasutamine.

analitsib etteantud
programmi ja
ennustab selle t66
tulemust; teeb selles
otstarbekaid (oma
eesmargile vastavaid)
muudatusi ja
tdiendusi;

Andmed. Objektid,
objektide omadused ja
meetodid (tegevused),
vadrtused.

Muutujad. Muutujale
vadrtuse omistamine ja
kasutamine.

Tegevused ja avaldised.
Lihtsamad teksti-, loogika-
ja arvavaldised.

koostab lihtsama
iilesande (nt sdida
modda joont)
taitmiseks
valmisdetailidest
mehaanilise seadme ja
selle juhtprogrammi
(robootika).

Sisendid ja véljundid.
Klaviatuur, hiir, ekraan,
andurid, taiturid.
Mehhatroonika.
Fiitsikalised nihtused.
Andurid (robootika).
Taiturmehhanismid.

koostab lihtsamaid
avaldisi ja algoritme
(valik, kordus), mida
on voimalik kasutada

Kordused. Lopmatu
kordus. Kordamine teatud
arv kordi. Kordamine
etteantud tingimusel.
Kordus korduse sees.
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reaalses
juhtprogrammis;

- selgitab rakenduse t606
testimise vajadust ja

Alamprogramm.
Alamprogrammi

olemust ning kasutamine.
parandab tekkinud Protseduurid/funktsioonid
vead,; parameetritega.

- koostab programmi Robootika.
etteantud Robootikastisteemi
tegevusskeemi, komponendid:

pseudokoodi voi
sonalise Kirjelduse

mikrokontroller, mootor,
andurid, liikurmehhanism.

alusel; Roboti navigatsioon.
ULDPADEVUSTE LABIVAD TEEMAD LOIMING TEISTE
KUJUNDAMINE AINETEGA

Matemaatika-,
loodusteaduste ja

statistilise analuiisi,
diagrammide ja valemitega
seonduvate oskuste
kujundamist tabelarvutuse
teemade késitlemisel.
Ettevotlikkuspéidevus:
arvutite ja interneti abil
viikeste arendusprojektide
labiviimine innovatsiooni
eesmadrgil; IKT péddevustele
rakendusvoimalusi ka
véljaspool
informaatikatunde.
Digipddevus: kaasaegsete
digitehnoloogiate
kasutamine otstarbekamalt
ja tulemuslikumalt,
parandades Opilaste
digioskusi ja ligipaasu
jérgmise uue pdlvkonna
digitaristule.

Sotsiaalne ja
kodanikupédevus:
suutlikkus ennast teostada;
teha koost60d teiste

tehnoloogiaalane padevus:

Elukestev ope ja karjairi
planeerimine:
suhtlusoskused e-keskkonnas,
enesekontroll, kutsevalik,
uued Opi ja toomeetodid.
Keskkond ja jatkusuutlik
areng: téoharjumused ja
keskkond, kodukoha,
maailma probleemid.
Kultuuriline identiteet:
erinevad maad ja rahvad,
identiteet, Opikeskkonnad
jms.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikus: arendusprojekti
korraldamine
Teabekeskkond: internetis
kéitumine, teabe leidmine
internetist, isiklik ja avalik
keskkond.

Tervis ja ohutus:
vadrtushinnangud internetis
erinevates keskkondades
tegutsemisel, avatus,
internetis kiusamise
vahendamine.

Vairtused ja kolblus:
lugupidamine ja sobilik

Eesti keel- erinevate sdonade
tahthaaval kirjutamine.

Loodusdpetus- voimalus
lisada erinevaid objekte ja
loomi.

Matemaatika: programm,
algoritm, protsess, kordus

Keel ja kirjandus: mingu
pOhimdtete ja idee
véljamdtlemine (tagasiside
kaaslastelt ja Opetajalt),
kiisimuste kirjutamine.

Kunstiopetus: skeemi
joonistamine, mangumati
loomine.

Kehaline kasvatus:
kaskluste kombineerimine,
litkumine.

Muusika: meloodia
méingimine
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inimestega erinevates
situatsioonides.
Enesemiiratluspidevus:
digitaalse identiteedi
kujundamine;
informatiivsete
kasutajaprofiilide loomine
eri veebikeskkondades,
turvaliste salasonade
valimine, isikuandmete
kaitse, enda digitaalse
jalajélje
teadvustamine/jalgimine;
eneseanaliiiisi ja
enesekuvandi koostamine
digitaalsete tooriistade abil.
Sotsiaalne ja
kodanikupédevus: tagada
infostisteemide (nt e-kooli)
aktiivne ja korrektne

kditumine internetis, sobilike
keskkondade valimine
Opitegevuseks.

- tuvastab digifoto
puudused (kontrast,
varvid, teravus, valge
tasakaal) ja tootleb
fotot
vastavate
tooriistadega
puuduste
vihendamiseks;

- rakendab portreefoto
tootlemisel erinevaid

kasutamine;
riihmat6oprojektides
osalemine.

- selgitab fotokaamera | Pildistamine. Kaamera
toOopohimotteid ja toOpohimdtted. Laats,
korrektset hooldust, katiku ava, sdriaeg,
valib kaamera seaded | tundlikkus (ISO). Kaamera
vastavalt seadistamine. Pildistamine
pildistamisoludele, kaamera ja nutiseadmega.
pildistab Pildi salvestamine arvutis ja

DIGIMEEDIA (fotokaamera, nutiseadmes (resolutsioon,
nutiseade); piksel, failisuurus).

Pildit66tlus.
Pildiparandused —
kontrastid, varvid, teravus.
Valge tasakaal.
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votteid (nt
retuSeerimine);

valib vastavalt
olukorrale sobiva
graafikaliigi, tarkvara
ja failitiitbi,
arvestades raster- ja
vektorgraafika
erinevusi;

Arvutigraafika. Vektor- ja
rastergraafika.
Vektorgraafikaga
joonistamine,
olemasolevatest kujunditest
uute loomine.
Vektorgraafika virvimine.
Virvi tileminekud
(gradient).

kasutab 3D-jooniseid
ja printerit
eesmdargipéraselt —
jooniste arvutisse
laadimiseks, nende
muutmiseks ja
printimiseks
ettevalmistamiseks,
pidades silmas 3D-
printeri
toOopohimotteid ja
autoridigusi;

3D-graafika. 3D-kujundite
omadused. 3D-kujundi
loomise protsess: tekstuur,
sorestik, varjutamine,
renderdamine.
Baaskujunditest uue 3D-
kujundi loomine. 3D-
objektide modelleerimine
3D-printimiseks. 3D-
jooniste leidmine internetist,
allalaadimine, muutmine ja
3D-printimiseks
ettevalmistamine.
3D-printimine. 3D-printer,
selle liigid ja osad,
toovotted ja ohutus.
Failiformaadid.

salvestab ja tootleb
heli ja videot
nutiseadme ja arvuti
abil;

Heli. Heli parameetrid
(vonkekover, tsiikkel,
periood, sagedus,
helikdrgus, amplituud,
helitugevus). Erinevad
helikandjad. Heli
salvestamise ajalugu.
Analoog ja digitaalheli. Heli
salvestamine ja
taasesitamine. Audiokaablid
ja -pistikud. Algtasemel
helitootlus.

kombineerib teksti,
heli, pilti ja videot,

Video. Filmimine.
Digitaalne video: piksel,
resolutsioon, kaadri suurus
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kasutades erinevaid
tileminekuid ja efekte;

(SD, HD, 4K jne), kaadri ja
piksli kiiljesuhe,
kaadrisagedus.
Videotootlus: teksti, pildi,
heli, ja videoklippide

montaaz.

- nimetab digimeedia
arengus olulisi
stindmusi;

- kirjeldab tehis- ja
liitreaalsust ja
nendevahelisi

Autoridigus. Autoridiguste
kaitse internetist saadud
pildi- ja videoklippide
taaskasutamisel. Autorile
viitamine ja litsentsid. Oma
metaandmete lisamine

vadrtuspadevus: tajuda ja
vairtustada oma seotust
teiste inimestega,
ithiskonnaga, loodusega,
oma ja teiste maade ja
rahvaste kultuuripdrandiga;
vadrtustada inimlikku,
kultuurilist ja looduslikku
mitmekesisust; suutlikkus
hinnata inimsuhteid ja
tegevusi lildkehtivate
moraalinormide seisukohast;
védrtustada loomingut ja
kujundada ilumeelt.
Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane pidevus:
matemaatika omast keelt,
sumboleid, meetodeid
kasutamine; timbritseva
maailma kirjeldamine
teaduslike mudelite ja
modtmisvahendite abil
mdista loodusteaduste ja
tehnoloogia olulisust ja
piiranguid; kasutada uusi
tehnoloogiaid

erinevusi failidele.
ULDPADEVUSTE LABIVAD TEEMAD LOIMING TEISTE
KUJUNDAMINE AINETEGA
Kultuuri- ja Elukestev ope ja karjaari Eesti keel- erinevate sonade

planeerimine —
suhtlusoskused e-keskkonnas,
enesekontroll, kutsevalik,
uued Opi ja toomeetodid
Keskkond ja jatkusuutlik
areng - todoharjumused ja
keskkond, kodukoha,
maailma probleemid
Kultuuriline identiteet —
erinevad maad ja rahvad,
identiteet, opikeskkonnad
jms.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus —
arendusprojekti korraldamine
Teabekeskkond — internetis
kéitumine, teabe leidmine
internetist, isiklik ja avalik
keskkond

Tehnoloogia ja
innovatsioon

Tervis ja ohutus —
vadrtushinnangud internetis
erinevates keskkondades
tegutsemisel, avatus,
internetis kiusamise
vahendamine

tahthaaval kirjutamine.
Uhiskonnadpetus:
autoridigus

Keel ja kirjandus: mangu
pohimotete ja idee
védljamotlemine (tagasiside
kaaslastelt ja dpetajalt),
kiisimuste kirjutamine.
Kunstiopetus: kontrast,
vérvi tugevus, teravus, valge
tasakaal, kujundite abil
joonistamine.

erinevad piltide tegemise
viisid, kolmandike reegel.
Tehnoloogia dpetus: 3D
printer, selle liigid ja osad,
toovotted ja ohutus; 3D
modelleerimine.
Matemaatika: raster- ja
vektorgraafika; kujundid,
kujundite omadused.
Muusika: helitehnika,
audiokaablid ja -pistikud,
Heli-ja videotdotlus.
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eesmargiparaseltstatistilise | Vidrtused ja kélblus —

analiilisi, diagrammide ja lugupidamine ja sobilik
valemitega seonduvate kéitumine internetis, sobilike
oskuste kujundamist keskkondade valimine
tabelarvutuse teemade Opitegevuseks.

kisitlemisel.

Ettevotlikkuspidevus:

arvutite ja interneti abil
viikeste arendusprojektide
labiviimine innovatsiooni
eesmargil; IKT pédevustele
rakendusvoimalusi ka
véljaspool
informaatikatunde.
Digipddevus: kaasaegsete
digitehnoloogiate
kasutamine otstarbekamalt
ja tulemuslikumalt,
parandades Opilaste
digioskusi ja ligipdédsu
jargmise uue pdlvkonna
digitaristule.
Enesemiiratluspidevus:
digitaalse identiteedi
kujundamine;
informatiivsete
kasutajaprofiilide loomine
eri veebikeskkondades,
turvaliste salasonade
valimine, isikuandmete
kaitse, enda digitaalse
jalajdlje
teadvustamine/jalgimine;
eneseanaliiiisi ja
enesekuvandi koostamine
digitaalsete tooriistade abil.
Sotsiaalne ja
kodanikupédevus: tagada
infostisteemide (nt e-kooli)
aktiivne ja korrektne
kasutamine;
riihmatddprojektides
osalemine.
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Suhtluspidevus:
kasutatakse korrektset
informaatikaalast
terminoloogiat. Opilaste
poolt

kiirsuhtlusvahendites ja
SMSides kasutatav vaegkeel
ei tohiks levida e-posti ja
foorumisuhtlusesse.
Opipidevus: suutlikkus
seostada omandatud
teadmisi varem Opituga;
analiilisida oma teadmisi ja
oskusi, tugevusi ja norkusi
ning selle pohjal
edasiOppimise vajadust.

DIGILOOVTOO

sonastab digiloovtoo
projekti eesmargid,
viljundid,
tegevuskava ja
tilesanded,;

planeerib oma
tegevusi;

vormistab arvuti abil
digiloovtdo ja selle
esitluse, lahtudes
etteantud
vormistusnouetest,
mallidest ja
formaatidest ning
intellektuaalomandi
kaitse nouetest;
panustab
meeskonnaliikmena
digiloovtdo tegemisse
(nt robootika, asjade
interneti,
tarkvaraprojekti,
veebisaidi, turvalisust
puudutava lahenduse
vOi animatsiooni
kujul);

loob koost6os (ja/voi
digiloovtoo raames)

Disainmdétlemine,
disainiprotsess. Disaini
lahtekohad, kasutajate
vajadused,
tagasisidestamine.

Loovtdo teema, vajalikkus,
eesmdrgid, véljundid,
ajakava, ressursid.
Meeskonnatdo korraldamine
digivahendite abil.
Meeskonnaliikmete rollid ja
iilesanded, verstapostid.
Loovtoo dokumenteerimine;
tulemuste esitlemine,
hindamine,
tagasisidestamine;
meediakajastus.
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lihtsama asjade
interneti, robootika,
turvalisuse voi muu
infotihiskonna
tehnoloogia lahenduse
elulises kontekstis (nt
mudeli, prototiiiibi) ja
kogub selle kohta
tagasisidet;

- koostab ja kannab ette
(iseseisvalt voi koos
tiimikaaslastega)
digiloovtdo raporti,
posterettekande,
kaitse- voi liftikdne.

vadrtuspadevus: tajuda ja
vadrtustada oma seotust
teiste inimestega,
ithiskonnaga; oma
véadrtushinnangute
teadvustamine.
Ettevotlikkuspidevus: IKT
padevustele
rakendusvoimalusi ka
viljaspool
informaatikatunde.
Digipidevus: kaasaegsete
digitehnoloogiate
kasutamine otstarbekamalt
ja tulemuslikumalt.
Enesemiiratluspidevus:
digitaalse identiteedi
kujundamine;
informatiivsete
kasutajaprofiilide loomine
eri veebikeskkondades,
turvaliste salasonade
valimine, isikuandmete
kaitse, enda digitaalse
jalajdlje

kujundamine: iduettevatlus,
ressursid, meeskonnatoo,
hindamine, aruanne,
esitlemine, tagasisidestamine.
Tehnoloogia ja
innovatsioon: e-toovahendid,
multimeedia, veebidisain,
disainiprotsess, asjade
internet

ULDPADEVUSTE LABIVAD TEEMAD LOIMING TEISTE
KUJUNDAMINE AINETEGA
Kultuuri- ja Elukestev ope ja karjaari Eesti keel: tekstitootlus,

digivahendite nime.
Inglise keel: tarkvara,
liidese elemendid.
Kunst: multimeedia,
veebidisain.
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teadvustamine/jalgimine;
eneseanalliiisi ja
enesekuvandi koostamine
digitaalsete tooriistade abil.
Sotsiaalne ja
kodanikupidevus:
eneseteostamine 1dbi kindla
eesmargi ja plaani,
Suhtluspidevus:
kasutatakse korrektset
informaatikaalast
terminoloogiat. Opilaste
poolt

kiirsuhtlusvahendites ja
SMSides kasutatav vaegkeel
ei tohiks levida e-posti ja
foorumisuhtlusesse.
Opipidevus: analiiiisida
oma teadmisi ja oskusi,
tugevusi ja ndrkusi ning
selle pdhjal edasidoppimise
vajadust.
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